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	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
PROGRAM MAGISTER DESAIN 
FAKULTAS INDUSTRI KREATIF – TELKOM UNIVERSITY

	MATA KULIAH
	KODE
	Rumpun Ilmu
	BOBOT (sks)
	SEMESTER
	Direvisi

	Desain & Bisnis
	DMI1E2
	Desain
	T= 2
	P= 0
	1
	-

	Otoritas
	Pengembang RPS
	Kelompok Keahlian
	Ka PRODI

	
	Bijaksana Prabawa, S.Ds., M.M (B)
Fajar Sadika, S.Ds., M.Ds
Dr. Ira Wirasari, M.Ds. (A)
	
Decosntra
	Dr. Fajar Ciptandi, M.Ds.

	Deskripsi Mata Kuliah

	Mata kuliah ini memberikan pemahaman mengenai keterkaitan desain dalam praktik bisnis. Dimulai dengan ruang lingkup desain dan penciptaan nilai, integrasi desain pada proses bisnis, hingga penerapan desain di era digital. Diharapkan mahasiswa mampu memahami secara menyeluruh potensi desain dalam lingkup bisnis.

	Capaian Pembelajaran 



	Program Learning Outcomes (PLO) / Capaian Pembelajaran Program Studi / Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

	
	PLO 2
	Mampu memberikan solusi atas permasalahan melalui pendekatan desain secara interdisipliner maupun multidisipliner

	
	PLO 5
	Mampu mengambil keputusan strategis dalam persoalan desain

	
	PLO 7
	Mampu beradaptasi terhadap perkembangan keilmuan, perubahan industri dan permasalahan masyarakat

	
	Course Learning Outcomese (CLO) / Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	PLO yang didukung

	
	CLO 4
	Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis
	PLO 5

	
	CLO 5
	Mahasiswa mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain
	PLO 2

	[bookmark: _Hlk26781776]
	CLO 6
	Mahsiswa mampu menyusun dan mempresentasikan keluaran desain pada organisasi
	PLO 5 & PLO 7

	



Tabel Penilaian






	No
	Bentuk Assessment
	CLO yang dinilai
	Nama Asessment
	Bobot Asessment
	Total Bobot Per Bentuk Asessment

	
	1
	QUIZ
	CLO 01

	Design Overview
	10%
	20%

	
	
	
	CLO 02
	Design Integration
	10%
	

	
	2
	UJIAN
	CLO 1 – CLO 4
	UTS
	20%
	50%

	
	
	
	CLO 4 – CLO 5
	UAS 
	30%
	

	
	3
	TUGAS
	CLO 02, CLO 03, CLO 04, 
CLO 05
	Presentasi
	30%
	30%

	
	TOTAL
	100%
	100%

	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. Best, Kathryn (2006), Design Management: Managing Design Strategy, Process, and Implementation. Ava Book, Switzerland
2. Best , Kathryn (2010), The Fundamental of Design Management. Ava Book, Switzerland
3. De Mozota, Brigitte Borza  (2003), Using Design to Build Brand Value and Corporated Innovation. Allworth Press. New York
4. Hands, David (2009), Vision and Values in Design Management. AVA Publishing, Singapore 

	
	Pendukung :
	

	
	1. Chick, Anne (2011), Design for Sustainable Change. AVA Publishing, Singapore
2. David, Fred.R (2011), Strategic Management: A Competitive Advantage Approach, Concepts and Cases. Prentice Hill
3. Granet, Keith (2011), The Business of Design: Balancing Creativity & Profitability. Princetoh Architectural Prress, New York
4. Keller. Kevin Lane (2012). Strategic Brand Management: Building Measuring, and Managing Brand Equity. Prentice Hill
5. Porter, Michael E.2004. Competitive Advantage. Free Press 
6. Kim, W.Chan.2005.Blue Ocean Strategy: How to Create Uncontested Market Space and Make Competition Irrelevant. Harvard Business Review Press

	Media Pembelajaran
	Software :
	Hardware : Projector

	
	Microsoft Office 2013
	PC with internet connections & LCD Projector

	Team Teaching
	Bijaksana Prabawa, S.Ds., M.M
Dr. Ira Wirasari, M.Ds

	Matakuliah Syarat
	-


	[bookmark: _Hlk26781035]Minggu Ke-
	Id CLO dan Sub CLO
	Hasil Pembelajaran yang Diharapkan (Sub- CPMK/Sub-CLO)
	Indikator/
Bukti Ketercapaian CLO
	Bentuk Asesmen
	Materi Pembelajaran
	Metode Pembelajaran
	Pengalaman Pembelajaran Mahasiswa

	
	
	
	
	
	
	
	Tatap Muka
	Daring

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)
	(9)

	1-2
(A)
	The nature of Design in Business Context
CLO 1: Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

	
	Sub
CLO
1.1
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan
	Ketepatan dalam menjelaskan isu-isu desain yang terkait dengan aspek bisnis
	Proses Diskusi 
	· Design Issues & design methamorphosis
· Design related to bussiness
	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit


	
	Sub
CLO
1.2
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan
	Ketepatan dalam menjelaskan  perbedaan keluaran desain
	Proses Diskusi & Quiz
	Tangible design VS Intangible design

	
	
	

	
	Sub
CLO
1.3
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan
	Ketepatan dalam menjelaskan perbedaan metode berfikir
	Proses Diskusi & Quiz
	Design thinking Vs Strategic Thinking

	
	
	3 X 50 menit

	3
(A)
	Design Integration in Business Process
CLO 2: Mahasiswa mampu menentukan dan menjelaskan integrasi desain pada proses bisnis 

	
	Sub
CLO
2.1
	Mahasiswa mampu menentukan dan menjelaskan 
	Ketepatan dalam menentukan dan menjelaskan keterkaitan antara desain dan bisnis

	Proses Diskusi & Quiz
	Relationship between design and Business

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	
	Sub
CLO
2.2
	Mahasiswa mampu menentukan dan menjelaskan 
	Ketepatan dalam menentukan dan menjelaskan peranan desain dalam organisasi secara holistik
	Proses Diskusi & Quiz
	Roles of design in an Organization

	
	
	

	4-5
(A)
	Design Management Overview
CLO 3: Mahasiswa mampu menyimpulkan ruang lingkup keilmuan manajemen desain sebagai bagian dari integrasi desain pada bisnis

	
	Sub CLO 3.1
	Mahasiswa mampu menyimpulkan
	Ketepatan dalam menyimpulkan ruang lingkup manajemen desain
	Proses Diskusi & Quiz 
	Management Design Overview
	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	6-8
	The Value of Design 
CLO 4 Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi ouput  desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis (C5)

	6
(A)
	Sub CLO 4.1
	Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi
	Ketepatan dalam mengaitkan dan mengevaluasi antara desain dan fungsi marketing
	Proses Diskusi & Quiz
	

Design & Marketing

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	7
(A)
	Sub CLO 4.2
	Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi
	Ketepatan dalam mengaitkan dan mengevaluasi antara desain dan inovasi
	Proses Diskusi & Quiz
	Design & Innovation

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	Ujian Tengah Semester

	8
(B)
	Sub CLO 4.3
	Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi
	Ketepatan dalam mengaitkan dan mengevaluasi antara desain dan proses formulasi strategi
	Proses Diskusi & Quiz
	Design & Strategy

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	9-11
(B)
	Design in Business Practice
CLO 4 Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

	
	Sub CLO 4.4
	Mahasiswa mampu membandingkan
	Ketepatan dalam mengaitkan dan mengevaluasi desain dalam tingkatan operasional
	Proses Diskusi & Quiz
	

Operational Design
	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	
	Sub CLO 4.5
	Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi
	Ketepatan dalam mengaitkan dan mengevaluasi dalam tingkatan fungsional
	Proses Diskusi & Quiz
	

Functional Design

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	
	Sub CLO 4.6
	Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi
	Ketepatan dalam mengaitkan dan mengevaluasi dalam tingkatan strategis
	Proses Diskusi & Quiz
	

Strategic design

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	12
(B)
	Design driven Organization
CLO 5 Mahasiswa mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain

	
	Sub CLO 5.1
	Mahasiswa mampu menyimpulkan
	Ketepatan dalam menyimpulkan model bisnis desain konvensional
	Proses Diskusi & Quiz
	Simpulan materi
	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	13
(B)
	Design model for digital age
CLO 5 Mahasiswa mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain

	
	Sub CLO 5.2
	Mahasiswa mampu menyimpulkan
	Ketepatan dalam menyimpulkan model bisnis desain yang sesuai di era digital
	Proses Diskusi & Quiz
	Design model for digital age

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	14
(B)
	Presentation
CLO 6 Mahsiswa mampu menyusun dan mempresentasikan output desain pada organisasi

	
	Sub CLO 6.1
	Mahasiswa mampu menyusun dan mempresentasikan 
	Ketepatan dalam menyusun dan mempresentasikan keluaran desain pada organisasi
	Tugas & Presentasi
	Presentation

	Kuliah Tatap Muka Daring
	
	3 X 50 menit

	Ujian Akhir Semester






Catatan: 
Rumpun Ilmu : 
Pilih salah satu : Ilmu Humaniora / Ilmu Sosial / Ilmu Terapan / Ilmu Alam / Ilmu Formal / Arsitek / Desain / Perencanaan / Bisnis / Komunikasi / Teknik
1) Minggu Ke-: Diisi dengan urutan waktu pertemuan
2) Id CLO / Sub CLO : Diisi dengan Id No CLO dan Sub CLO
3) Hasil Pembelajaran yang Diharapkan (CLO): Diisi dengan kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4) Indikator/Bukti Ketercapaian CLO: Diisi dengan kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti
5) Bentuk Asesmen: Diisi dengan bentuk-bentuk asesmen (QUIZ,UTS,UAS, TUGAS, PT,LATIHAN)
6) Materi Pembelajaran: Diisi dengan materi yang akan akan disampaikan untuk membantu mahasiswa mencapai CLO
7) Metode Pembelajaran: Diisi dengan Metode Pembelajan bisa berupa:
a. Full Online
b. Blended Learning
c. Project Based Learning
d. Problem Based learning
8) Pengalaman pembelajaran mahasiswa : Bisa salah satu atau keduanya
a. Pengalaman Pembelajaran Mahasiswa Tatap Muka: Diisi dengan aktivitas pembelajaran yang dilakukan oleh mahasiswa untuk mempelajari materi dalam metode tatap muka 
b. Pengalaman Pembelajaran Mahasiswa Daring: Diisi dengan aktivitas pembelajaran yang dilakukan oleh mahasiswa untuk mempelajari materi dalam mode daring
9) Bobot CLO: Prosentase bobot dari CLO

RUBRIKASI PENILAIAN PER CLO

	[bookmark: _Hlk34051060]Course Learning Outcomes
(CLO)
	Indicator Scales and Score Ranges

	
	0 - 40
	41 - 50
	51 - 65
	66 - 80
	81 - 100

	CLO 1:
Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis (C2)




	Tidak mampu memahami isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

Tidak mampu menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

	Kurang mampu memahami isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

Kurang mampu menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

	Cukup mampu memahami isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

Cukup mampu menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis
	Mampu 
memahami isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis 

Mampu 
menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis 
	Sangat mampu memahami isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

Sangat mampu menjelaskan isu-isu desain terkini terkait aspek bisnis

	CLO 2:
Mahasiswa mampu menentukan dan mejelaskan keluaran desain pada proses bisnis (C3)
	Tidak mampu 
menentukan keluaran desain pada proses bisnis 

Tidak mampu mampu mejelaskan keluaran desain pada proses bisnis
	Kurang mampu menentukan keluaran desain pada proses bisnis 

Kurang mampu mampu mejelaskan keluaran desain pada proses bisnis
	Cukup mampu menentukan keluaran desain pada proses bisnis 

Cukup mampu mampu mejelaskan keluaran desain pada proses bisnis
	Mampu 
menentukan keluaran desain pada proses bisnis 

Mampu 
mampu mejelaskan keluaran desain pada proses bisnis 
	Sangat mampu menentukan keluaran desain pada proses bisnis 

Sangat mampu mampu mejelaskan keluaran desain pada proses bisnis

	CLO 3:
Mahasiswa mampu menyimpulkan 
ruang lingkup keilmuan manajemen 
desain sebagai bagian dari integrasi 
desain pada bisnis(C4)

	Tidak mampu 
menyimpulkan ruang lingkup keilmuan manajemen desain 
sebagai bagian dari  integrasi desain 
pada bisnis

	Kurang mampu
menyimpulkan ruang lingkup keilmuan manajemen desain 
sebagai bagian dari integrasi desain 
pada bisnis
	
Cukup mampu menyimpulkan ruang lingkup keilmuan manajemen desain 
sebagai bagian dari integrasi desain 
pada bisnis

	
Mampu mampu menyimpulkan ruang  lingkup keilmuan manajemen desain 
sebagai bagian dari   integrasi desain 
pada bisnis

	Sangat mampu menyimpulkan ruang lingkup keilmuan manajemen desain 
sebagai bagian dari  integrasi desain 
pada bisnis

	CLO 4:
Mahasiswa mampu mengaitkan dan mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis 

	Tidak mampu mengaitkan keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

Tidak mampu mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis
	Kurang mampu mengaitkan keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

Kurang mampu mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis
	Cukup mampu mengaitkan keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

Cukup mampu mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis
	Mampu mampu mengaitkan keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

Mampu 
mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis
	Sangat mampu mengaitkan keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

Sangat mampu mengevaluasi keluaran desain dalam fungsi manajemen dan tingkatan strategi bisnis

	
	
	
	
	
	

	CLO 5:
Mahasiswa mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain 
	Tidak mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain 
	Kurang mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain 
	
Cukup mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain

	Mampu 
menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain 
	Sangat mampu menyimpulkan model bisnis yang sesuai bagi desain


	CLO 6:
Mahasiswa mampu menyusun dan mempresentasikan keluaran desain pada organisasi
	Tidak mampu menyusun keluaran desain pada organisasi

Tidak mampu
mempresentasikan keluaran desain pada organisasi
	Kurang mampu menyusun keluaran desain pada organisasi

Kurang mampu
mempresentasikan keluaran desain pada organisasi 
	Cukup mampu menyusun keluaran desain pada organisasi

Cukup mampu
mempresentasikan keluaran desain pada organisasi
	Mampu 
menyusun keluaran desain pada organisasi 

Mampu 
mempresentasikan keluaran desain pada organisasi 
	Sangat mampu menyusun keluaran desain pada organisasi

Sangat mampu
mempresentasikan keluaran desain pada organisasi
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