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Install Aplikasi

• Arduino IDE

• https://www.arduino.cc/en/software

• Download 

https://www.arduino.cc/en/software


Setting

• Buka Aplikasi Arduino

• Pilih File→Preferences



Additional Boards

• File → Preferences

• Tambahkan alamat url pada “Additional Boards Manager 
URLs”berikut : 

http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json

• Link Sumber : https://github.com/esp8266/Arduino



Preferences



Board Manager

• Pilih Tools → Board : “Arduino Uno” → Boards Manager…

• Pada Menu Search ketikkan : esp8266 dan pilih install



ESP8266 Boards

• Indikasi instalasi telah berhasil dilakukan
adalah

• Dengan adanya keterangan Board “Arduino 
Uno” : ESP8266 Boards (3.xx)

Pilih NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)



Cek Port

• Colokkan nodeMCU dengan kabel
data 

• Run → Device Manager

• Ports (COM & LPT)
• USB-SERIAL CH340 → (COMX)

• Catatan : USB Serial akan berubah
sesuai dengan ketersediaan port



First Program (LED Blinking)



LED Blinking

• Arduino IDE menyediakan banyak contoh/template penggunaan dari 
berbagai board yang ada.

• Blink merupakan salah satu program bawaan, yang mampu mati dan 
nyalakan LED sesuai dengan kebutuhan pengguna.

• Cara :
• File → Examples → 01.Basics → Blink



Program Blink

// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

}

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);   // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

delay(1000);                       // wait for a second

digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);    // turn the LED off by making the voltage LOW

delay(1000);                       // wait for a second

}



Compile Program

• Pastikan COMX sesuai
dengan device manager
• Tools → Port : “COMX”

• Verify (optional) →tanda
checklist

• Upload :
• Control + U

• Arrow Kanan



Keterangan Terminal

• Status Berhasil Upload



Output

• Indikator keberhasilan LED bawaan akan mengalami blinking secara 
terus menerus



Studi Kasus

• Buat blink (led) nyala lebih cepat dari defaultnya

• Buat blink (led) nyala lebih lambat

• Berapa nilai maksimum dan minimum blinking

• Amati berapa lama waktu yang terjadi dari proses upload sampai dengan selesai

• Hint : delay



Blinking LED



Board NodeMCU



Persiapan LED dan NodeMCU

• Alat :
• NodeMCU
• Led (1 bh) → Kaki Pendek (Negatif), Kaki Panjang (positif)
• Kabel jumper female (2 bh)

• Langkah Pemasangan kabel jumper
• D2 → Kaki Panjang (Positif)
• G → Kaki Pendek (Negatif)

Ket : D2 dan G (Ground) → lihat Board NodeMCU



LED Control

int LedPin = 2;

// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

pinMode(LedPin, OUTPUT);

Serial.begin(9600);

}

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

digitalWrite(LedPin, LOW);   // turn the LED off by making the voltage LOW

Serial.println("Led Off");

delay(1000);                       // wait for a second

digitalWrite(LedPin, HIGH);    // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

Serial.println("Led On");

delay(1000);                       // wait for a second

}



Hasil

• Indikator LED yang terpasang akan mengalami blinking



Studi Kasus

• Tambahkan jenis warna LED lainnya (2 warna lainnya)
• Perhatikan LedPin

• Skenario
1. Jalankan ketiga warna LED secara bersamaan

2. Jalankan ketiga warna LED secara bergantian



Aplikasi Blynk



Board NodeMCU



Persiapan LED dan NodeMCU

• Alat :
• NodeMCU
• Led (1 bh) → Kaki Pendek (Negatif), Kaki Panjang (positif)
• Kabel jumper female (2 bh)

• Langkah Pemasangan kabel jumper
• D2 → Kaki Panjang (Positif)
• G → Kaki Pendek (Negatif)

Ket : D2 dan G (Ground) → lihat Board NodeMCU



Library Blynk (1)

• Install library Blynk pada Arduino IDE



Library Blynk (2)



Library Blynk (2)

• Pastikan Library yang digunakan sudah
tersedia



Download Aplikasi

• Download PlayStore atau IOS

• Blynk – IoT for Arduino ESP8266

• Open dan Registrasi akun



Langkah pada Blynk

• Create New Project : bengiot

• Hardware Model : ESP8266/NodeMCU

• Connection Type : Wi-Fi

• Auth Token : xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

• Cek Email untuk authentikasi token 

• Catatan : Ada beberapa layanan ISP yang tidak support, gunakan tethering 
HP dari operator telekomunikasi jika tidak berhasil menggunakan ISP





Widget Box

• Pilih Button
• Name → Led1 (bebas)

• Output → GP4

• Mode → Switch

• ON/OFF LABELS → off dan on



Cek Email 

• Auth Token : xxxxxxxxxxxxxxxxx

• Token yang didapatkan di copy pada ESP8266_Standalone



Format Blynk



Setting Wi-Fi dan Token

#define BLYNK_PRINT Serial

#include <ESP8266WiFi.h>

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>

char auth[] = "E7Ox6reH_O3_eLkSMsBDFCeqPv8zqe3o";

char ssid[] = "Baymax";

char pass[] = "12345678";

void setup()

{

Serial.begin(9600);

Blynk.begin(auth, ssid, pass);

}

void loop()

{

Blynk.run();

}



Serial Monitor

• Pastikan tidak ada error 
pada serial monitor



Hasil (1)



Hasil (2)



Studi Kasus

• Gp4 diganti dengan GP2, apa yang terjadi

• Buat rangkaian 3 LED, dan control dengan menggunakan aplikasi
Blynk



Thank You


